Муниципальное бюджетное образовательное учреждение Курагинский детский сад № 9 «Алёнушка» комбинированного вида

Мастер класс «Мастерская Деда Мороза» 

Тема. Настольные игры своими руками. 

Игры для развития речи и правильного звукопроизношения с использованием интерактивных карточек.
Время проведения: 19 декабря 2013 года. 

Учителя-логопеды Евстратова Е.А., Богачук Л.А.

Цель. Обучение детей и родителей приёмам изготовления настольной игры «Лото» своими руками. Активизация словаря существительных, прилагательных. Закрепление звуков Л, Р  (Ль,Рь) в словах.

Задачи. 

Коррекционно-образовательные.
Учить приемам изготовления игры.

Учить работать по картинкам.
Учить играть в игры с правилами.
Коррекционно- развивающие.
Развивать лексико-грамматические категории;

Расширять словарный запас; 

Развивать мышление, память, внимание.

Коррекционно- воспитательные.
Воспитывать дружеские отношения, умение побеждать  и проигрывать  с достоинством.

Оборудование. По 2 экземпляра лото-раскраски и 2 листка картона на каждого родителя с ребенком, цветные карандаши, клей, ножницы, загадки и описание игр на каждого родителя, фишки и карточка с цифрами на каждого игрока.

Подготовка. Изготовить лото-образец для показа. Напечатать: лото (черно-белые – раскраски) 2 экземпляра, загадки, карточки с цифрами: 1, 2, 5, рекомендации по проведению игр с перечнем игр и загадок - на каждого родителя.
Игры для развития речи и правильного звукопроизношения.
(игры с использованием интерактивных карочек)

1. Игра «Лото» на умение находить нужную карточку на игровом поле.

Для игры нужны игровые поля и маленькие карточки с предметными картинками. Игра проводится по типу обычного лото.

2. Игра «Четвертый лишний» на умение классифицировать предметы по определенным признакам.

Для игры нужны маленькие карточки с предметными картинками.  Взрослый подбирает четыре картинки, где три из них имеют сходство по какому-либо признаку. Ребенок должен выбрать лишнюю картинку и объяснить, почему он её исключает. (Например, лошадь, белка, жираф, лодка – лишняя лодка, она не живая и т. д.)

3. Игра «Назови, какой?» на умение подбирать слова-признаки к предметам.

Для игры нужны маленькие карточки с предметными картинками.  Ведущий показывает одну из маленьких карточек с предметными картинками, задаёт вопрос: «Что ты можешь рассказать об этом предмете. Какой он?» Дети называю слова-признаки предмета. За каждый правильный ответ ребенок получает фишку. Побеждает  тот, кто больше всех набрал фишек. (Желательно называть не только цвет предмета, но другие признаки. Например. Белка рыжая, а зимой серая, шустрая, быстрая, пушистая, озорная, …)

4. Игра «Назови, кто что делает?» на умение подбирать слова-действия к предметам.

Для игры нужны маленькие карточки с предметными картинками.  Ведущий показывает одну из маленьких карточек с предметными картинками, задаёт вопрос: «Что ты можешь рассказать об этом предмете. Что он может делать? (или: Что можно делать с этим предметом?»). Дети называю слова-действия  предмета. За каждый правильный ответ ребенок получает фишку. Побеждает  тот, кто больше всех набрал фишек. (Например. На вертолете можно летать, перевозить грузы, опылять растения от вредителей и сорняков. Он может взлетать, садиться, заводить мотор, вертеть вертушкой…)

5. Игра «Сосчитай» на умение согласовывать существительное с числительным.

Для игры нужны маленькие карточки с предметными картинками и карточки с цифрами «1,2,5» (на каждого игрока). Карточки лежат на столе рисунком вниз. Ребенок выбирает любую карточку, подставляет её к карточке с цифрами, при этом считает: «Один стул, два стула, пять стульев». Выигрывает тот, кто при счёте не сделал ошибок. Для подсчета очков можно использовать фишки.

6. Игра «Отгадай загадки» на развитие мышления, внимания, памяти.

Для игры нужны маленькие карточки с предметными картинками и большие игровые поля.  Ведущий читает загадку на обратной стороне маленькой карточки не показывая картинку детям. Дети отгадывают загадку. Если ответ верен – ведущий показывает картинку, а угадавшему дает фишку. Тот, кому подходит данная карточка, забирает её себе. Побеждает тот, кто отгадает больше всех загадок.

7. Игра «Придумай чистоговорку» на развитие чувства ритма, умение подбирать рифму, на формирование правильного звукопроизношения, дикции.

Для игры нужны маленькие карточки с предметными картинками. Ведущий показывает картинку и произносит последний слог из названия предмета, изображенного на картинке. 

Тот, кто быстрее всех придумает чистоговорку с заданным слогом, правильно проговорит её,   получает картинку. (Можно за правильно придуманную и чисто проговоренную чистоговорку давать фишки, т.к. дети могут придумать про один предмет несколько чистоговорок. Тогда игра проводится не на скорость.) (Например. Лёт, лёт, лёт,… летит в небе вертолёт)

       8. Игра «Да-нет-ка» на умение составлять вопросы по картинке и отвечать на них.

Для игры нужны маленькие карточки с предметными картинками. На стол выкладываются 5-6 картинок. Два игрока (водящие) загадывают один из предметов, изображенных на этих картинках. Другие игроки пытаются отгадать задуманный предмет с помощью наводящих вопросов, на которые можно дать ответ «Да» или «Нет». Вопросы задаются до тех пор, пока игроки не догадаются, какой предмет задуман водящими. Водящие меняются игра продолжается.

9. Игра «Придумай загадку» на умение составлять загадки-описания о предмете.

Для игры нужны маленькие карточки с предметными картинками. На стол выкладываются 5-6 картинок. Два игрока (водящие) загадывают один из предметов, изображенных на этих картинках. Затем они по очереди описывают задуманный предмет при этом  не называя его. Игроки должны догадаться, о каком предмете идёт речь. (Например. Она маленькая, быстрая, золотая, плавает в воде.  (это рыбка).

10. Игра «Ласковые слова» на образование слов с уменьшительно-ласкательными суффиксами.

Для игры нужны маленькие карточки с предметными картинками. Ведущий объявляет детям, что они сегодня отправляются в в путешествие с Гномиком. Оказывается, что у него все предметы очень маленькие, потому что он сам тоже  очень маленький. Ведущий показывает картинки, а игроки называют все изображенные на них предметы словом с уменьшительно-ласкательным суффиксом, т.е. ласково. (Лошадь-лошадка). Можно играть в игру «Лото», при этом ведущий называет свою картинку не изменяя слово, а игрок называет свою картинку с уменьшительным суффиксом.

11. Игра «Жадинка» по типу «Один - много». Проводится игра «Лото». Ведущий называет свою картинку не изменяя слово, а игрок называет изображенный на игровом поле предмет во множественном числе. (Например. Ведущий: у меня белка. Игрок. А у меня белки)

12. Игра «Раздели слово на слоги» или «Телеграф». Игра по типу «Лото». Ведущий называет картинку, а игрок делит слово на части (нужно слово отхлопать или отстучать). Например. Жираф. Жи-раф , 2 слога (части).

13. Игра  «Назови первый звук» Игра проводится по типу «Лото». Ведущий показывает картинку, а игрок называет первый звук в слове. Если назван правильный звук – он получает картинку и закрывает её на игровом поле.

14. Игра «Назови место звук в слове» или «Сыщики». В игре используются только маленькие карточки. Ребенок должен найти только те карточки, в названии которых есть заданный звук (Л, Ль,  Р или, Рь). Например. Звук Л. Это белка. Звук Л находится в середине слова.

15. Игра «Раздели картинки». Рома и Луша не могут поделить картинки. Помоги им. Со звуком Л(Ль) – Луше, а со звуком Р(Рь) – Роме.

16. Игра «Сортировщики». Ребенок называет, к какой группе относится та или иная картинка по основным признакам. Например. Лодка-это водный транспорт, золотая рыбка – это рыба, белка – это дикое животное.

17. Игра «Ориентируемся в пространстве» или «В гости». Ребенку предлагается на большом игровом поле пойти в гости. Например. Жираф (туда ставится фишка) идет в гости к …угадай к  кому? Если он передвинется на одну клетку вверх, и на одну клетки вправо, то он придёт в гости к …(слону). И т. д.
Примечание. Можно использовать усложнение для игр: называть предмет на картинке вместе с признаком. Например. Белая лодка, рыжая белка, голубой вертолёт…

Приятного Вам времяпровождения, уважаемые взрослые,  с Вашим ребенком!

                                                 ВЫРЕЗАТЬ КАРТОЧКУ
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ЗАГАДКИ.
Трактор

Овсом не кормят,

Кнутом не гонят.

А как пашет –

Семь плугов тащит.

 
Едет конь стальной, рычит,

Сзади плуги волочит.

Человек его водит,

Бензином кормит,

А он землю пашет

За собой плуги тащит.

Этот сельский акробат,
Лучше лошади в сто крат.
Не проста у парня доля,
Днем и ночью пашет поле.
Тарахтит как очумелый,
Дым с трубы выходит серый.

 

На бескрайних он просторах
Днём и ночью пашет поле.
Он рычит на всю округу,
Пашет поле острым плугом.

 

Вместо лошади теперь
На полях послушный "зверь",
Пашет плугом из металла...
Земледельцам легче стало!

Лодка 

Еду не путем,
погоняю не кнутом,
а оглянусь назад:
следу нету.

Сначала дерево свалили,

Потом нутро ему долбили,

Потом лопатками снабдили

И по реке гулять пустили.

В лесу родилась, 
На воде живу. 

Еду, еду - 
Следу нету, 
Режу, режу - 
Крови нету. 

Паровоз
Бежит конь, 
Из ушей дым столбом валит.


Конь бежит - 
Земля дрожит, 
Из ноздрей дым валит. 


Бежит конь вороной, 
Много тащит за собой. 

Ем я уголь, пью я воду, 
Как напьюсь – прибавлю ходу. 
Везу обоз на сто колес 
И называюсь...


Полотно, а не дорожка,
Конь не конь — сороконожка,
По дорожке той ползет, 
Весь обоз один везет.

Черный дом по рельсам мчится,
Только пар над ним клубится.

Кто на бегу, пары клубя, 
Пускает дым трубой, 
Несет вперед и сам себя, 
Да и меня с тобой?

Вертолёт

В небесах грохочет Гром
И ни облачка кругом.
Песнь раскатисто поёт
Винтокрылый…

Чудо – Юдо - Стрекоза
Застеклённые глаза.
Если крыльями вращает,
Каждый ветер ощущает. 
Железная Птица
В небе кружится.

Это что за вентилятор 
Над землёй завис, ребята?
И ревёт, и тарахтит,
Хоть без крыльев, но летит?
Что за чудо-стрекоза
Любопытные глаза?
Есть пропеллер, длинный хвост,
Мощный вес и крупный рост.
Нас с тобой зовёт в полёт
Современный…

Он на  стрекозу похожий,
Груз несёт, где бездорожье.
Вглубь тайги, в края болот...
Что же это? ...

 Жираф

Узнать его нам просто,
Узнать его легко:
Высокого он роста
И видит далеко.

Он высокий и пятнистый,
С длинной-длинной шеей,
И питается он листьями -
Листьями деревьев.


В зоопарке выше клетки,
Чья-то голова торчит,
Бананы срывает с высокой ветки,
О длинной шее своей молчит.
Кличка у него "Пиф-Паф",
А зовут его - …

У мамы и у ребяток 
Вся одежда из заплаток, 
Ну а шея - подъемного крана длиннее.


 Белка 

Хожу в пушистой шубе, живу в густом лесу.
В дупле на старом дубе орешки я грызу.

Кто на ветке шишки грыз
И бросал объедки вниз?
Кто по елкам ловко скачет
И взлетает на дубы?
Кто в дупле орехи прячет,
Сушит на зиму грибы?

Проворная зверюшка
Живет в дупле-избушке.
Целый день скок-поскок,
Отыскала грибок,
Нанизала на сучок,
Заготовила впрок.

Пушистый маленький зверек 
По деревьям прыг да скок. 
Мелькнет меж ветвей - 
Всех проворней и быстрей.



Не мышь, не птица 
В лесу резвится, 
На деревьях живет 
И орешки грызет.

Хожу в пушистой шубке, 
Живу в густом лесу. 
В лесу на старом дубе 
Орешки я грызу.

В сосне дупло,
В дупле тепло. 
А кто в дупле 
Живет в тепле?

Хвост пушистою дугой, — 
Вам знаком зверек такой? 
Острозубый, темноглазый, 
По деревьям любит лазать.
Строит он свой дом в дупле,
Чтоб зимою жить в тепле.

Кто с высоких темных сосен
В ребятишек шишку бросил?
И в кусты через пенек
Промелькнул, как огонек?


Слон

 В зоопарке,
Верь, не верь,
Проживает
Чудо-зверь.
У него рука - во лбу
Так похожа на трубу!

Я в Африке не был, мне трудно понять,
Ну как можно носом кого-то обнять?
Как на нос мальчишку к себе посадить?
И кто это может, хочу вас спросить?

У этого зверя огромный рост,
Сзади у зверя - маленький хвост,
Спереди у зверя - хвост большой.
Кто же это? Кто же это? Кто такой?
Ну, конечно, это он! Ну, конечно, это ...

Поднимает великан 
Груз тяжелый к облакам. 
А если станет душно, — 
Себя польет из душа.


Лошадка

У меня большая грива,
Ушки и копытца.
Прокачу того игриво,
Кто не побоится.
Моя шёрстка гладка,
Кто же я?...

 

Быстрее ветра я скачу,
''Цок-цок,'' – копытами стучу,
Я громко ''иго-го'' кричу,

Садись на спину – прокачу!

 

Подкованы ноги,
Бежит по дороге:
Грива дугою,
А хвост метлою. 

  

Грациозна и красива.
Ножки, спинка, шейка, грива.
Резво скачет по утру,
Хвост как шарфик на ветру.
Прокатись на спинке шаткой.
Кто красавица?… 
 

Кто быстрее ветра мчится?
Пыль из-под копыт клубится,
Грива шелковая вьется,
Ржанье звонкое несется:
«Иго-го, иго-го, убегу я далеко!»
Что, узнали вы, ребятки?
Это резвая ... 

Чей там хвост и чья там грива
Словно по ветру летят?
Под копытами  игриво
Искры яркие блестят...
Проскакал – и  тут же скрылся!
Как сквозь землю провалился!
Кто же это? Вот загадка...
Это –  резвая ...

 

Мчится возле речки
Под седлом в уздечке!

 

Посмотри какая грива,
Шелковиста и красива.
Скачет в поле у распадка...
Как зовут её? ...

 

На заре в широком поле,
Любит погулять на воле-
Грациозна и красива,
С пышной серебристой гривой,
Что за зверь там, вот загадка,
Ну, конечно же... 

 

Рыба

Не хожу и не летаю,
А попробуй догони!
Я бываю золотая.
Ну-ка, в сказку загляни! 

 

Рот есть — не говорю,
Глаза есть — не мигаю. 

С хвостом, а не зверь, 

С перьями, а не птица. 

 

Крылья есть,
Да не летаю,
Ног нет,
Да не догонишь? 

В воде она живет.
Нет клюва, а она клюет 

 

Вильнет хвостом
Туда-сюда –
И нет ее, 

И нет следа. 

Ответ: Рыба 

В воде - жива, 

На суше – мертва. 

 

У родителей и деток 

Вся одежда из монеток. 

 

В воде мы живем,
Без воды пропадем. 
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